Questionario

O seguinte questionario foi preparado para as turmas que utilizaram o jogo de
Logistica com o fim de avaliar sua opinido acerca da utilidade do mesmo como
instrumento de aprendizado, bem como para obter sugestdes de melhoria do jogo para
aplicacdes posteriores.

Ao longo da anélise de cada aplicacdo do jogo serdo analisadas detalhadamente as
respostas dos participantes.



Questionario de Avaliacdo do Jogo

Nome: Data: /[ Equipe:
Grupo: 1 2

Grau universitario (graduacdo/pds, escola, periodo):

Este questionario faz parte da tese de mestrado “Elaboracdo e uso de um Jogo de
Logistica”. Nenhuma das respostas terd influéncia na avaliagdo do aluno na disciplina; a
identificacdo do nome tem a finalidade de tirar eventuais davidas de interpretacédo
posteriormente. As informagdes aqui apresentadas serdo utilizadas também para a melhoria
do jogo, tendo em vista futuras aplicacdes.

1) O Jogo de Logistica foi criado com o objetivo de auxiliar na assimilagdo de conceitos de
Logistica Empresarial . Vocé acha que sua participacao neste jogo lhe foi util na fixacdo
dos conceitos envolvidos?

Sim Néo

2) Vocé acha que, ao longo do jogo, foi melhorando a sua performance?
Sim Néo

3) Vocé acredita que o fato de aprender com os erros dentro de um jogo como este ajuda a
nao cometer 0s mesmos erros depois, na vida profissional ?
Sim N&o

4) Os Jogos de Empresa sdo considerados métodos alternativos de ensino e treinamento,
possuindo vantagens e desvantagens com relacdo a leituras, aulas expositivas e casos.
Vocé acredita que a participacdo em Jogos de Empresa acrescentam algum tipo de
conhecimento que estes outros métodos ndo acrescentam ?

Nao acrescentam nada.
Sim, acrescentam algo. Comente quais seriam estes conhecimentos/ habilidades.

5) Vocé achou as regras suficientemente completas para uma boa participacédo do jogo?
Sim Nao Por qué?

6) Vocé achou que os relatorios estavam fornecendo os dados necessarios?
Sim
N&o. Quais estavam faltando?

7) Vocé utilizou a planilha manual de auxilio do Anexo 1 para tomada de decisao?
Sim N&o

8) Vocé criou alguma planilha adicional?
Nao



Sim. Qual? Ajudou na tomada de decisdes?

9) Quando comparado a realidade empresarial, 0 jogo lhe pareceu:
muito artificial artificial
proximo da realidade idéntico a realidade
outra resposta

10) No que diz respeito a complexidade, tendo em vista a aplicacdo em sala de
aula, em seu entender este jogo é: muito simples simples
complexo muito complexo
outra resposta

11) Tempos gastos para preparar as decisdes de cada rodada (aproximadamente):
12 rodada 2% rodada 32 rodada 42 rodada 52 rodada

12) Vocé acha que os conhecimentos utilizados no jogo sdo compativeis com
alunos degraduacdo em Administracdo de Empresas e de Engenharia de
Producéo?

Sim Néo

13) Que sugestdes vocé daria para tornar mais interessante o jogo:
A) sobre as variaveis de decisédo

B) sobre os critérios de desempenho

C) sobre o programa de entrada de dados

D) sobre a influéncia dos concorrentes nos resultados

E) sobre a atuagéo do arbitro

F) sobre a duragdo do jogo

G) sobre o calculo dos custos a cada rodada.
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