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Criagao de um jogo envolvendo indicadores e nivel de
servico em logistica

Alunos: Lorrane Sampaio Fagundes de Oliveira
Felipe dos Santos Cereja

Orientador: Prof. Dr. Ricardo Miyashita

Coorientador: Prof. Me. Diego Cesar Cavalcanti de Andrade

AGENDA

+ OJogo-CS PRO
» Cenario
» Objetivo
- Variaveis de Decisédo
* Rodadas 1-9
» Rodada 10

= Painel de Resultados

- Duvidas
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O Jogo-CS PRO®

CENARIO:

Uma empresa de varejo vende as suas mercadorias
em retalho, em quantias que sao proporcionais a
demanda dos consumidores finais. As vendas

de varejo podem ser feitas em lojas, supermercados,
quiosques, feiras ou até mesmo em residéncias.

OBIJETIVO:

Maximizar o lucro da empresa.

VARIAVEIS DE DECISAO:

Vendas previstas;

Investimento em previsdo de demanda (50 - $5000);
Pedido (0 un — 2000 un);

1h de duragdo no jogo.

O Jogo-CS PRO®

A primeira tela que o jogador tem acesso € a Capa,
onde pode inserir seu nome, acessar as instrugoes,
resetar os dados ou ser direcionado ao jogo.

INSTRUGDES

»
Entrada manual de
informaggo.

¢
0 jogo sempre inicia
il
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O Jogo-CSPRO®

As instrugdes ficarao disponiveis em todas as Rodadas e

CSPRO

INSTRUCOES

SARIAL EM QUE DIFICILMENTE UM JOGA

caso opte por consulta-las sera direcionado a tela lateral, sttt gttt

que contém as especificagbes detalhadas do jogo.

A partir dessa pagina o jogador podera retornar a

Rodada ou a Capa.

'O ALCANGAR O NIVEL OTIMO

COMPONENTES DO JOGO:
- Arquive Excel

0 Jogo — CS PRO ® |

As rodadas sdo divididas em duas partes:

= Dados da rodada / Dados Fixos
= Resultados Preliminares
= Resultados Reais

= Dados da Proxima Rodada

RODADA
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O Jogo-CSPRO®

c s Pnnn

RODADA1

Demanda Prevista » Custo unitario do Transporte

Estoque " Custo fixo do pedide

Vendas previsias Custo da Multa por protuts

Nivel d Servica Previsto Preco doproduto

Batfies fims
Resultados Preliminares ) em todas as
Rodadas

Custosde Transporte

Cusio de investimento Inicial
Multa Prevista

Cusin prevista total

Receita prevista lotal

Lucra Prevista

Custo, Receita e Lucro ESTOQUE INICIAL DA
RODADA

e
Entrada
manual

| 0 Jogo - CS PRO * |

Lucro Real vs Previsto vs
Mizime

@ FEnteada
manual

Pedido

Botdies finos em
todas a: Rodadas
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O Jogo-CSPRO®

CSPRO
RODADA 2

Dados da rodada Dados Fixos
Custo unitario do Transporte
Custo fixo do pedido
Custo da Multa por produto
Preco do produto

ESTOQUE INICIAL DA
RODADA

O Jogo-CSPRO*®

CSPRO
RODADA 2

Dades da rodada Dados Fixos
U (Custo unitaria do Transporte
L Custo lixo do pedido

Preco do produte

ESTOQUE INICIAL DA
RODADA
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O Jogo-CSPRO*®

CSPRO
RODADA 2

ESTOQUE INICIAL DA
RODADA

O Jogo-CSPRO"

Lucro Ry revisto vi RODADA 2
Méximo

Pontuagio

Investimento em previsao de
demanda

Previsio de
Demanda

Pedido
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0 Jogo-CSPRO"

A partir da Rodada 2 até a Rodada 9 o Layout se repete e o jogador deve tomar
as mesmas decisdes, procurando reavaliar os resultado obtidos.
Como jé foram apresentados os dados a imagem abaixo € apenas ilustrativa.

O Jogo-CSPRO°®

CSPRO
RODADA 10

A Rodada 10 se diferencia das demais pois é 3
iltima, portanto ndo possul 05 campos
referentes a proxima rodada.

RODADA 10

Lucro Real
Vs M
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O0Jogo-CSPRO°®

CSPRO
RESULTADDS

Por fim o jogador podera consultar o Painel de Resultados que

contém os principais resultados obtidos ao decorrer do jogo. e rll"'“lﬁl. FINAL
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O Jogo-CS PRO°

DUVIDAS?



